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Institutul de Cercetare-Dezvoltare al Universitdtii Transilvania din Brasov a luat
nastere printr-un proiect de fonduri structurale destinat in primul rand facilitarii cresterii
competitivitatii universititii in cercetarea nationald si internationald. in subsidiar,
dezvoltarea Institutului ICDT a vizat si ancorarea universitatii in mediul de afaceri din
regiune, prin mijlocirea transferului tehnologic si dezvoltarea cercetdrii aplicate, in stransa
leg&tura cu nevoilelocale siregionale privind cercetarea-dezvoltarea-inovarea. infiintarea
institutului ICDT ca spatiu de cercetare, experimentare si testare in afara cladirilor
universitatii si a campusului universitar a reprezentat o decizie strategicd a universitatii
directionata spre stimularea performanteiin cercetarea fundamentala si aplicatd, bazata
pe mai multe considerente: crearea unui mediu optim de studiu, cercetare, testare si
experimentare; posibilitatea de concentrare a unui numar mare de echipamente
tehnologice aproape de spatiile de studiu; asigurarea perspectivei de colaborare
interdisciplinara prin includerea in spatiul ICDT a unui numdr de centre de cercetare din
domenii diferite; asigurarea unui spatiu generos pentru cercetare (aplicatd), de natura sa
incurajezerelatiilede colaborarein cercetare-dezvoltare-inovare cucompaniile locale, prin
dezvoltarea de echipe mixte.

Cele 11 cladiri ale institutului, care gazduiesc in prezent 30 centre de cercetare
dispun de autonomie energetica ridicata si concentreaza o infrastructura modernd si
complexa de cercetare, constand in linii integrate de echipamente high-tech pentru
cercetare avansata in domeniul dezvoltarii durabile. Activitatile centrelor de cercetare se
desfasoard la demisolul, parterul si etajul celor 10 cladiri, dupa cum urmeaza:

e lLademisol seregdsesc echipamentele tehnologice specifice industriei grele.
e Laparter sunt localizate echipamentele mai usoare sau sensibile la stimuli externi.
e La etaj sunt spatii de tip open-space si birouri destinate activitatii de studiu si

cercetare a profesorilor, cercetdtorilor, masteranzilor si doctoranzilor.



Principalele activitati desfasurate in cadrul institutului ICDT pot fi prezentate succint
astfel:
e Realizare de studii si cercetari fundamentale si aplicative
e Realizare de testari siprototipuri
e Dezvoltare de procese, mecanisme siimbunatdtirea unora deja existente
e Organizare de workshop-uri, conferinte, intalniri, seminarii, discutii, mese
rotunde etc.
e Organizare de cursuri de preggdtire si formare profesionala
e Sustinere de seminarii si activitati practice ale programelor de studii de masterat
de cercetare
e Desfasurarea cursurilor si altor activitati specifice Scolii Doctorale

Interdisciplinare ale Universitdtii Transilvania din Brasov.

In cadrul Centrului de Cercetare INFORMATICA INDUSTRIALA VIRTUALA SI ROBOTICA,
subordonat Departamentului de Autovehicule si Transporturi, se dezvolta cercetari
stiintifice fundamentale si aplicative in urmadtoarele directii prioritare: Tehnologia
Informatiei si Comunicatii - Inteligenta Artificiald, Robotica si Sisteme Autonome Avansate;
Materiale, Procese si Produse Inovative - Tehnologii si produse mecanice de inalta precizie
si sisteme mecatronice, Tehnologii avansate de conducere a proceselor industriale,

Tehnologii de digitizare a patrimoniului virtual.

1. OBIECTIVE STRATEGICE

Obiectivele generale si specifice de cercetare ale Centrului de Cercetare



INFORMATICA INDUSTRIALA VIRTUALA S| ROBOTICA, subordonat Departamentului de
Autovehicule si Transporturi, care au fost definite prin planul strategic al Universitatii
Transilvania din Brasov, pentru perioada 20124-2028 in conformitate cu obiectivele
strategice generale stabilite la nivelul Universitatii, cu exigentele Planului National de
Cercetare, Dezvoltare, cu Carta Universitatii si cu principalele aspecte ce caracterizeaza
cercetarea stiintifica pe plan national si international, in privinta tendintelor, cerintelor si
oportunitatilor. Obiectivul general constd in Dezvoltarea de cercetari stiintifice

fundamentale si aplicative in vederea realizarii de produse si technologii inovative de

informatica industriala si de mecatronica-robotica.

Obiectivul complementar al C10 este promovarea unei activitati de cercetare
stiintifica orientata spre nevoile agentilor economici, in acord cu competentele specifice
ale personalului didactic al Departamentului si programele de cercetare existente la nivel
national si/sau international.

Obiectivul strategic 0: Aprofundarea cercetdrii in arii specifice, cum ar fi:

a. Interfete multimodale de Realitate Virtuala si Augmentata pentru aplicatii
de inginerie, conservarea patrimoniului cultural, medicina si arta.

b. Dezvoltarea de interfete colaborative utilizator-inteligenta artificiala.



C. Dezvoltarea de produse mecatronice si robotice cu inteligenta cognitiva.

d. Formarea de resurse umane Tinalt specializate pentru cercetare,

consultanta si expertiza.

e. Transfer de cunostinte si experientd intre cercetatori si profesionisti din industrie.

Obiectivul strategic 1: Dezvoltarea activitatii de cercetare-inovare si transfer

tehnologic, prin:

cresterea vizibilitatii bazate pe rezultatele cercetdrii efectuate de cadrele
didactice si cercetatorii din cadrul centrului de cercetare (articole indexate ISI Web of
Knowledge, articole indexate BDI, participarea la, si organizarea de conferinte si
congrese internationale, brevete, atragere de fonduri pentru cercetare etc.);
elaborarea si implementarea pentru fiecare directie (domeniu) de cercetare a unei
strategii si a unui plan de masuri pe termen scurt si mediu privind dezvoltarea
activitatii de cercetare, in concordanta cu indicatorii stabiliti la nivelul conducerii
Institutului de cercetare Dezvoltare si a Universitatii Transilvania din Brasov;
mentinerea nivelului valoric global al contractelor de cercetare cu mediul economic,
accesarea fondurilor din programele de cercetare nationale si europene, cresterea
calitatii procesului didactic prin promovarea aspectelor relevante ale cercetarilor
aplicative desfasurate de cdtre membrii Centrului de cercetare;

asigurarea cadrului organizatoric necesar valorificarii activitatii de cercetare in scop
didactic, in vederea indeplinirii standardelor ARACIS referitoare la activitatea de
cercetare, in procesul de acreditare si/sau autorizare provizorie a programelor de
studii coordonate de Departamentul de Autovehicule si Transporturi;

acordarea sprijinului logistic necesar acreditdrii laboratoarelor care pot indeplini
cerintele specifice necesare, corespunzator activitatilor de cercetare desfasurate;

sprijinirea participarii cadrelor didactice/cercetatorilor la competitii care vizeaza



proiecte de cercetare stiintifica din cadrul programelor nationale si europene
destinate mediului academic, in colaborare cu Biroul de Management al Proiectelor
al Universitatii;

orientarea activitdtilor de cercetare spre latura lor aplicativd, cu scopul de a obtine
finantdri ale unor teme de cercetare din mediul economic privat, prin contracte de
cercetare stiintifica cu terti;

incurajarea si sprijinirea echipelor mixte de cercetare “cadre didactice - studenti”
existente in cadrul domeniilor de cercetare ale centrului (Autovehicule autonome,
Realitate extinsad, Robotica).

stimularea constituirii echipelor mixte de cercetare “cadre didactice - studenti”, in
scopul cresterii nivelului calitativ al lucrarilor de diploma si disertatie, prin orientarea
acestora spre rezolvarea unor probleme concrete ale domeniilor specifice studiate
pentru celelalte domenii de cercetare;

sprijinirea activitdtii de cercetare stiintificda a studentilor si a participdrii la
evenimente stiintifice nationale si internationale (conferinte, congrese, concursuri,

specializari, etc.).

Obiectivul strategic 2: Promovarea unui mediu de lucru si a unor servicii de

calitate pentru membrii centrului de cercetare, prin:

promovarea unor relatiide lucru bazate pe transparentd, colaborare si onestitate
intre membrii Centrului de Cercetare, inclusiv prin organizarea periodicd a sedintelor
de informare/diseminare la nivel de centru;

promovarea unor masuri care sa creascd eficienta comunicdrii dintre cercetatori,
responsabili de domeniu si coordonatorul centrului;

continuarea strategiei de implicare si angajare a studentilor in diverse activitati ale



Centrului de Cercetare sau in proiecte comune cu mediul economic;
e initierea unor masuri de sprijinire a profesionalizarii cercetatorilor implicati in
activitatea laboratoarelor tehnice, pentru a asigura formarea continud a resursei

umane.

Obiectivul strategic 3: Extinderea relatiilor cu mediul economic si promovarea

Centrului de Cercetare INFORMATICA INDUSTRIALA VIRTUALA SI ROBOTICA, prin:

e stabilizarea colabordrilor cu mediul economic existenti ca si colaboratori ai
Centrului de Cercetare si/sau Departamentului, la nivel local, regional si national in
scopul derularii de activitati de formare a resursei umane, practica/internship, de
cercetare-dezvoltare si transfer tehnologic;

e atragerea de colaborari noi cu mediul economic la nivel local, regional si national
in scopul deruldrii de activitdti de formare a resursei umane, practica/internship, de
cercetare-dezvoltare si transfer tehnologic;

e extinderea parteneriatelor cu autoritatile locale si regionale, precum si cu alte
institutii, organizatii si agentii regionale si nationale, in vederea realizdrii unor
proiecte de interes comun;

e sustinerea cadrelor didactice cu competente specifice pentru a reprezenta Centrul
de Cercetare in diverse organizatii, structuri, consilii sau agentii la nivel regional,
national sau international;

e elaborarea si implementarea unei strategii de promovare a imaginii Centrului de
Cercetare si Departamentului in comunitate, la nivel regional si national

e Extinderea produselor cu potential inovativ dezvoltate anterior.



2. RESURSE

Conducatori de doctorat:

e Prof. dr.ing. Gheorghe MOGAN, Inginerie Industriala

e Prof. dr.ing. Csaba ANTONYA, Inginerie Mecanica

e Prof. dr.ing. Silviu BUTNARIU, Inginerie Mecanica

e Prof.dr.ing. Mihai DUGULEANA, Ingineria Autovehiculelor

e Prof. dr. ing. Florin Girbacia, Inginerie Autovehiculelor

Colectivul Informatica industriala virtuald, actualmente dezvolta programe de

cercetare in scopul de a crea si dezvolta noi interfete generice multimodale om-calculator
in doud directii: Dezvoltarea tehnologiei — pentru conceperea si integrarea de configuratii
de Realitate Virtuald viabile, software si hardware; Dezvoltarea aplicatilor — pentru
conceperea, proiectarea siimplementarea de interfete multimodale de Realitate Virtualdin

inginerie, medicing, arta si turism.



Colectivul Roboticd, actualmente dezvoltad programe de cercetare in scopul de a crea
si demonstra noi produse si tehnologii robotizate in doud directii: Robotica industriala
(prehensarea antropomorfd, programarea robotilor, inspectia calitatii proceselor
robotizate, optimizarea proceselor robotizate, cooperarea robotilor); Vehicule autonome
(planificarea traiectoriilor, vehicule autonome inteligente, reabilitare medicald,)
Infrastructura high-tech disponibila

Infrastructura departamentului de cercetare cuprinde in principal 5 laboratoare
importante pentru dezvoltari experimentale: Laboratorul de Realitate Virtuala care sustine
cercetdrile din domeniul inforaticii Industriale si Realitdtii Virtuale, Laboratorul de Robotica
pentru cercetarile din domeniul roboticii industriale si serviciilor robotizate Laboratorul de
Testare si prototipare virtuald, pentru cercetdri de testare si prototipare din domeniul
designului industrial, Laboratorul de Virtual Training in chirurgie, pentru cercetdri in
realitate virtuala aplicata in medicing, si Laboratorul de Digitizare a Patrimoniului Cultural.
Valoarea echipamentelor din cele 5 laboratoare depdseste 2 milioane Euro, suma obtinuta
exclusiv prin proiecte Europene si nationale. Laboratoarele contin numeroase instalatii
experimentale unicat in tard atat achizitionate, dar mai ales, dezvoltate in cadrul tezelor de

doctorat.



Sistem de interactiune cu retur haptic cu 11 dof

l. Laboratorul Realitate Virtuala si CAD/CAE cuprinde echipamente

destinate experimentarii interactiunii om-calculator in diverse modalitdti - interactiune
~multimodala” — cu input calculator realizat prin tracking, gesturisi voce si output prin
3D stereoscopic, retur de forta si 3D audio. Laboratorul este dotat cu echipamente
pentru toate cele 6 modalitati, dupa cum urmeaza.
a. Pentru modalitatea ,Vizualizare stereoscopica” — laboratorul cuprinde un
Sistem de Realitate Virtuala Holo-CAVE reconfigurabil cu 4 ecrane proiectie, unicin
tard/200.000 Euro /2006 si Cascd vizualizare stereoscopicd cu optiune ,see-
trough” TRIVISIO, unicd in tara/38.000 Euro/ 2005. De asemenea, exista si o Casca
vizualizare stereoscopica performanta de tip 5DT HMD/5000 Euro/2003.
b. Pentru ,retur haptic” — sistemul principal il constituie dispozitivul haptic cu
11 grade de libertate SPIDAR - mdnusa cu retur de fortd integrat in CAVE, solutie

originala de nivel mondial, dezvoltata in cadrul laboratorului, valoare componente

120.000 Euro/2006. Laboratorul include, de asemenea, si dispozitivul haptic



PHANTOM/18.000 Euro /2005, precum si alte doua dispozitive haptice cu 1 dof
pentru prototiparea virtuala a mecanismelor.

C. Pentru modalitatea , 3D audio” sunt utilizate sisteme audio comerciale cu 4
incinte acustice.

d. Pentru modalitatea INPUT prin tracking laboratorul este dotat cu un sistem
optic performant de ultima generatie tip ART de urmadrire a migcadrii capului, mainilor
si in general orice punct al corpului/32.000 Euro/2007, dar si un sistem bazat pe
senzori magnetici de urmarire a miscarii corpurilor cu 6DOF Ascension Flock of
Bird/5000 Euro/ 2003. in plus, sistemul CAVE contine si manusi cu senzori
Fakespace/2000 Euro/2003/1 set.

e. Pentru INPUT prin gesturi existd in dotare diverse tipuri de manusi cu senzori
- manusi cu senzori P5/150 Euro/ 2003, manusa cu senzori Cyber Glove/2005/
17000 Euro etc.

f. Pentru modalitatea de INPUT prin voce se utilizeaza diverse tipuri de
microfoane si softuri de recunostere a vorbirii de tip Microsoft.

g. Sistem de Realitate Augmentata mobil Microsoft HoloLens 2 Development
Edition(2 buc)

h. Echipament pentru tracking in timp real miscare obiecte Camera ZED 2 (2 bucati)
i. Echipament pentru tracking Intel Real Sense D435i (2 buc) si Intel® RealSense™

Tracking Camera T265(2 buc)



Il. Laboratorul de Robotica si vehicule autonome

In principal acest laborator cuprinde doua tipuri de dotari, cu destinatii pe cele doua
directii principale de cercetare, si anume Roboticd Industriala si Robotica mobila si de
servicii.

a. Pentru Robotica industriala laboratorul este dotat cu trei celule robotizate: o

celula flexibila de fabricatie pentru automatizarea completa a fluxului de fabricatie

inclusiv uzinarea si asamblarea care este integrata cu sistemul de Realitate Virtuala

CAVE / 295.000 Euro. Celula include in structura sa un: robot ABB 1600/2006 un

robot ABB 2400/2006, o masina de frezat cu conducere numerica CONCEPT MILL

155/2006, un strung cu conducere numerica Concept turn 155/2006 , un sistem de

inspectie Optimaster prin videocamere VISION Sony tip XC — ST 50 CE/2006,

conveior /2006, dispozitiv de compliantd activa SHUNK/2006, senzor de forta

JR3/2007 si prehensoare antropomorfe inteligente de tip Barett/2006/2 buc.



Celula flexibila cu 2 roboti ABB, 2 masini CNC si prehensoare inteligente Barett

A doua celula flexibila este dezvoltatd in cadrul laboratorului pentru aplicatiide
sudare- debavurare si cuprinde un robot de sudare CLOSS/6000 Euro/1999 si un robot
universal Manutek /15000 Euro/2000. A treia celula flexibild de asamblare este destinata
cu precadere instruirii pentru cercetare si este compusa din unitatea de transfer liniar,
unitate de alimentare cu piese prismatice, unitate de alimentare cu piese cilindrice, unitate
de asamblare robotizata, unitate de inspectie vision, SMC/130000 Euro/2008.
b. Pentru aplicatii de roboticd mobila si de interventie laboratorul este dotat cu o gama
completa de roboti mobili profesionali cuprinzand roboti mobili cu manipulator si pentru

aplicatii cu inteligenta de grup (Sworm Robotics) PATROLBOT, Pioneer 3- DX si AT/9 buc.




Roboti mobili cu manipulator

i

Platforma robotica mobila DFRobot (2 buc) care cuprinde Set sasiu, motor si
roti pentru o platforma robotica mobila DFRobot.

Echipamente Nvidia Jetson Xavier NX (2 buc) si Nvidia Jetson Nano (3 buc)
care permite rularea mai multor retele neuronale in paralel pentru aplicatii
precum clasificarea imaginilor, detectarea obiectelor, segmentarea si
procesarea vorbirii.

Robot Kinova Jaco, brat robotic sapte grade de libertate

Sistem creier calculator g. Nautilus si g. Unicorn




Il. Laboratorul de Testare si Prototipare Virtuald: Acest laborator cuprinde

instalatii destinate unor experimente de testare si prototipare virtuald multimodale:

a. Pentru Prototiparea Virtuald, infrastructura sustine experimente pentru
demonstrarea unui concept original al echipei, Prototiparea Virtuala Multimodala — concept
de noutate absoluta pe plan mondial — ce se referd la prototipaprea virtuald incluzand
multiple canale senzoriale umane (3D vizual, haptic si 3D audio). Exemplul ilustrativ al
acestui concept il constituie proiectul in derulare pentru realizarea unui simulator auto
avand la baza platforma Stewart de tip MOOG (80.000 Euro) achizitionata deja in cadrul
laboratorului, in care sub-sistemele automobilului de interactiune cu conducatorul (volanul,
pedalele, butoanele si schimbatorul de viteze) vor fi sisteme virtuale cu retur haptic.
Conceptul este de mare interes pentru partenerii industriali, intre care LMS International cu

care se desfasoara o colaborare pe aceasta tema.

Platforma Stewart (centru) si vederi ale simulatorului virtual auto (in dezvoltare)

b. Pentru scopuri de testare reala si virtuald, laboratorul mai este dotat cu un
stand modular pentru testare (prototipuri reale si virtuale) de componente si subansamble
cu miscare de rotatie unic in tara/110.000 Euro/2004 care are structura: servomotoare
SIEMENS de antrenare si franare/2 buc.; traductori moment-viteza HBM TW20/200Nm/2
buc.; traductori de forta HBM USB/20kN/2 buc.; traductori de vibratii PCB 356A15/ 2 buc;

conditionere de semnal aferente pentru acc. de pand la +/- 490m/s2/2 buc,; punte



tensometrica HBM Spider8 SR55-4,8 kHz cu patru canale/1 buc.; placd de achizitie Keithley

KPCI-1800/1 buc.; placd de achizitie AdWin-Light/1buc, echipament Speedgoat pentru

Simulink pentru simulare si testare in timp real de la Simulink in timp real.

Sistem de testare prototipuri fizice si virtuale (realitate augumentata)
in plus, exista si un set module de subsisteme de actionare MAXON pentru dezvoltarea de

produse mecatronice /28.000 Euro/2006/15 buc.

IV. Laboratorul de Virtual Training in chirurgie. Acest laborator este structurat pe

doua locatii, una la Facultatea de medicina si alta la Spitalul clinic de Copii dotate cu un
Sistem digital de simulare si instruire pentru interventii laparoscopice, 2 Pelvitrainerre, 1

sistem compus din Cisto — Nefroscop Compact pediatric, Cistoscop complet standard,



Ureteroscop flexibil cu accesorii, Litotriptor cu Ultra Sunete, Sistem laparoscopie —
toracoscopie pentru a se dezvolta cercetdri de introducerea realitatii virtuale in chirurgie
precum si de a se face instruiri avand la baza modeldri virtuale si operatii reale transmise

printr-un sistem de videoconferintd dedicat.

V. Laboratorul de digitizare a patrimoniului cultural. in cadrul acestui laborator,

echipa executa activitdti de reconstructie 3D si fotogrametrie, realizarea de instalatii in
muzee, crearea de sisteme holografice, de VR sau AR care sa corespunda nevoilor
partenerilor nostri.

Softuri din dotarea laboratoarelor de cercetare:

CATIA, Autocad, Inventor 5, Patran/Nastran, Matlab, Maple V/ (10 licente), Immersion —
virtual hand SDK, Bitmanagement — Bscontact, VRML sdk, Robot application Builder, Web

Ware Server, Robot Studio, LabView /125000Euro.




3. METODOLOGIA DE LUCRU

Principala activitate o constituie obtinerea performantelor in cercetare, vazuta ca o
prioritate strategica si oferirea unui suport pentru cresterea impactului, relevantei si
vizibilitdtii rezultatelor prin sincronizarea cu activitatile Institutului de Cercetare
Dezvoltare, Universitatii Transilvania, Facultatii de Inginerie Mecanicd, Departamentului
de Autovehicule si Transporturi si Biroului de Managementul Proiectelor.

Se vor avea in vedere urmatoarele:

e generalizarea unor bune practici pentru promovarea cercetdrii, in vederea generarii
unor output-uri vizibile (publicarea rezultatelor in reviste relevante, participarea la
congere si conferinte, publicarea de carti si materiale didactice, etc.);

e suport logistic tuturor evenimentelor stiintifice de impact, indeosebi celor cu
rezonanta internationalg;

e analiza, intr-o maniera stimulativa si constructiva, a celor mai recente interese de
cercetare, precum si a stadiului in care se afla proiectele tuturor membrilor
centrului, cautand si cdile prin care sa coagulam echipe noi, pornind de la ideile deja
partajate in acest context;

e sevastimulaincluderea mai consistenta a masteranzilor si doctoranzilorin echipele
de cercetare ale centrului;

e consolidarea bazei de date referitoare la organismele interne si internationale care
finanteaza diferite domenii de cercetare, imbunatdtirea sistemului de circulatie a
informatiilor legate de activitatea de cercetare stiintifica;

e analiza activitdtii de cercetare stiintificd desfdgurata in cadrul centrului se va face
periodic, in functie de numarul si valoarea granturilor sau contractelor de cercetare,

urmdrindu-se evidentierea rezultatelor obtinute si functie de acestea, valorificarea



lor prinimplementarea in practica sau continuarea cercetadrii pand la obtinerea unor

rezultate posibil de valorificat.

4. REZULTATE ASTEPTATE

In vederea cresterii competentelor pentru elaborarea si gestionarea proiectelor si a
educadrii resursei umane in spirit antreprenorial-creativ:

e conducerea Centrului de cercetare va facilita dialogul cu Biroul de Managementul
proiectelor al Universitatii si cu conducerea Institutului de Cercetare Dezvoltare;

e seurmdreste cresterea numadrului de publicatii indexate ISI cu factor de impact
realizate de catre membrii centrului in perioada 2024-2028, fata de perioadele
anterioare, prin incurajarea membrilor centrului pentru a publica;

e cresterea numdrului de cdrti/capitole in carti de specialitate publicate la edituri de
prestigiu, facilitand accesul la infrastructura centrului a cat mai multor cercetatori;

e cresterea numarului de granturi de cercetare nationale si internationale castigate de
catre membrii centrului fatd de perioadele anterioare;

e cresterea numadrului de contracte de cercetare cu mediul economic (cu terti)
castigate de cdtre membrii centrului fatd de perioadele anterioare;

e integrarea mai pronuntata a studentilor, masteranzilor si doctoranzilorin proiectele
de cercetare, prin cresterea progresiva a implicdrii acestora in echipele de cercetare.

e cresterea vizibilitatii prin participarea la evenimente de profil.



5. VALORIFICAREA CERCETARII

Programele domeniilor de cercetare stiintificd vor accentua promovarea cercetarii
interdisciplinare, formarearesurselorumane, consolidareasidezvoltareainfrastructuriide
cercetare, precum si corelarea sistemului de educatie si a celui de cercetare-inovare cu
obiectivele si reperele europene. Programele de cercetare pe termen scurt, adoptate de
C10 vor avea in vedere ca personalul didactic sa desfasoare activitati de cercetare
stiintifica in domeniile specifice centrului, realizandu-se anual o evaluare a rezultatelor
obtinute in acest sens. Se va accentua promovarea activitdati de cercetare finantate pe
baza de proiecte, precum si dezvoltarea de parteneriate cu mediul economic sau
administratii publice siprivate.

Cadrele didactice cu performante recunoscute vor fiincurajate pentru a participa la
concursuriin vederea selectadrii ca experti sau consultantiin domeniile lor de competenta.

Pentru cresterea vizibilitatii cercetarii stiintifice in plan national si european, prin

raportul de activitate se va urmdri modul de valorificare a rezultatelor obtinute prin
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in cadrul C10, se vor organiza periodic, impreund cu cadrele didactice, cercetatorii Si
studentii, dezbateri tematice, schimburi de experienta si mese rotunde, pe teme legate
de domeniile ce cercetare ale centrului.

Asemeni planului strategic al Universitdtii, consideram cd realizarea obiectivelor
propuse este posibild doar prin contributia fiecarui membru al Centrului de Cercetare, prin
efortul fiecarui cercetdtor si printr-o colaborare permanenta cu toate structurile

Universitatii.
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= | VISION Advanced Infrastructure for Research FP7-262044/ TNA -
TransNational Access Model. Visualization of grasping and manipulation of virtual object.
—-2013.

= | FP7-224297. ARTreat Multi-level patient-specific artery and
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a Reteaua tematica Erasmus EUI-Net — European University — Industry
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- 2007.
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= | FP5, ADEPT — Advanced Computer Aided Design of Ecological Products and
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= | FP5, IMS IRMA — A Multipurpose Reconfigurable Virtual Reality System for
Intelligent Manufacturing Applications, 2002-2004, Contract n°: G1RD-CT -1999-
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e ROSA-566/2016, BRAINSPACE- Interactiunea multimodala pentru aplicatii

spatiale bazate pe biopotentiale umane, 2017-2019.



Premiere H2020 18/2016. Expanding the Research and Innovation Capacity
in Cultural Heritage Virtual Reality Applications -eHERITAGE. 2016-2018.
PARTENERIATE 247/2014. Biopsia prostatei asistata robotic, o0 metoda
inovativa de mare precizie. 2014-2017.

PARTENERIATE 240/2014. Asistent inteligent de navigare auto pentru
dispozitive mobile bazat pe urmarirea priviri. 2014-2017.
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IDEI 608/01.01.20089. Incognito: interactiunea cognitiva om -mediu virtual
pentru aplicatii de inginerie. 2009-2011.
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protezarea fixa. 2008-2011.

INOVARE 1508/2008. Sistem portabil de diagnosticare si terapie a
afectiunilor coloanei vertebrale -VESTA. 2008-2009.

PARTENERIATE 11-041/2007. Utilizarea realitatii virtuale in reconstituirea
multimodala 3D a site-urilor istorice. 2007-2010.

PN, IDEI — IREAL- Interfatd cu retur haptic pentru prototiparea in mediu

imersiv, Contract nr. 132-2007, 2007-20089.



PN, Parteneriate - TOMIS UTilizarea realitatii virtuale in recOnstituirea
Multimodala 3D a site-urilor Istorice, Contract 11-041 / 14.09.2007.

CEEX -1, MERVI — Mediu colaborativ de Realitate Virtuala pentru planificare
preoperatorie in ortopedie, Contract CEEX nr. 114/2006, 2006-2008.
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Simularea in timp real a sistemelor multicorp cu elemente rigide si
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INCOGNITO: interactiunea cognitiva om - mediu virtual pentru aplicatii de
inginerie, CNCSIS Proiecte de cercetare exploratorie tip IDEI, nr. 608 2009-
2012,970000 RON PROROB: Programarea cognitiva a robotilor din celulele
flexibile de fabricatie, cod CNCSIS 775, Proiecte de cercetare exploratorie tip

IDEI, 7000000 RON
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PLANUL STRATEGIC AL CENTRULUI DE CERCETARE



PRODUSE HIGH TECH PENTRU AUTOVEHICULE

pentru perioada 2024 - 2028

1. Preambul

Institutul de Cercetare-Dezvoltare al Universitdtii Transilvania din Brasov a luat
nastere printr-un proiect de fonduri structurale destinat in primul rand facilitarii cresterii
competitivitatii universitdtii in cercetarea nationald si internationald. Tn subsidiar,
dezvoltarea Institutului ICDT a vizat si ancorarea universitatii in mediul de afaceri din
regiune, prin mijlocirea transferului tehnologic si dezvoltarea cercetdrii aplicate, in stransa
leg&tura cu nevoilelocale siregionale privind cercetarea-dezvoltarea-inovarea. infiintarea
institutului ICDT ca spatiu de cercetare, experimentare si testare in afara cladirilor
universitatii si a campusului universitar a reprezentat o decizie strategica a universitdtii
directionata spre stimularea performanteiin cercetarea fundamentald si aplicatd, bazata
pe mai multe considerente: crearea unui mediu optim de studiu, cercetare, testare si
experimentare; posibilitatea de concentrare a unui numdar mare de echipamente
tehnologice aproape de spatiile de studiu; asigurarea perspectivei de colaborare
interdisciplinara prin includerea in spatiul ICDT a unui numar de centre de cercetare din
domenii diferite; asigurarea unui spatiu generos pentru cercetare (aplicata), de natura sa
incurajezerelatiilede colaborarein cercetare-dezvoltare-inovare cucompaniile locale, prin
dezvoltarea de echipe mixte.

Cele 11 cladiri ale institutului, care gazduiesc in prezent 30 centre de cercetare
dispun de autonomie energetica ridicatd si concentreaza o infrastructura moderna si

complexa de cercetare, constand in linii integrate de echipamente high-tech pentru



cercetare avansata in domeniul dezvoltarii durabile. Activitatile centrelor de cercetarese
desfasoard la demisolul, parterul si etajul celor 10 cladiri, dupa cum urmeaza:
e Lademisol seregdsesc echipamentele tehnologice specifice industriei grele.
e La parter sunt localizate echipamentele mai usoare sau sensibile la stimuli
externi.
e Laetaj sunt spatii de tip open-space si birouri destinate activitatii de studiu
si cercetare a profesorilor, cercetatorilor, masteranzilor si doctoranzilor.
Principalele activitati desfasurate in cadrul institutului ICDT pot fi prezentate
succint astfel:
e Realizare de studii si cercetdri fundamentale si aplicative
e Realizare de testadri i prototipuri
e Dezvoltare de procese, mecanisme siimbunatdtirea unora deja existente
e Organizare de workshop-uri, conferinte, intalniri, seminarii, discutii, mese
rotunde etc.
e Organizare de cursuri de pregdtire si formare profesionala
e Sustinere de seminarii si activitati practice ale programelor de studii de
masterat de cercetare
e Desfdsurarea cursurilor si altor activitati specifice Scolii
Doctorale Interdisciplinare ale Universitatii Transilvania din Brasov.

2. Obiective strategice

Obiectivele generale si specifice de cercetare ale Centrului de Cercetare Produse
High Tech pentru Autovehicule, subordonat Departamentului de Autovehicule si
Transporturi, care au fost definite prin planul strategic al Universitatii Transilvania din

Brasov, pentru perioada 2016-2020 in conformitate cu obiectivele strategice generale



stabilite la nivelul Universitatii, cu exigentele Planului National de Cercetare, Dezvoltare
si Inovare pe anii 2014-2020, cu Carta Universitatii si cu principalele aspecte ce
caracterizeazd cercetarea stiintificd pe plan national s international, in privinta

tendintelor, cerintelor si oportunitatilor.

2.1. Obiectivul general al CO2A: promovarea unei activitati de cercetare stiintifica
orientata spre nevoile agentilor economici, in acord cu competentele specifice ale
personalului didactic al Departamentului si programele de cercetare existente la nivel

national si/sau international.

2.2. Obiectivul strategic 1: Dezvoltarea activitatii de cercetare-inovare si
transfer tehnologic, prin:
e cresterea vizibilitatii bazate pe rezultatele cercetdrii efectuate de cadrele
didactice si cercetatorii din cadrul centrului de cercetare (articole indexate ISI
Web of Knowledge, articole indexate BDI, participarea la, si organizarea de
conferinte  si congrese internationale, brevete, atragere de fonduri pentru

cercetare etc.);



elaborarea si implementarea pentru fiecare directie (domeniu) de cercetare a
unei strategii si a unui plan de madsuri pe termen scurt si mediu privind
dezvoltarea activitatii de cercetare, in concordanta cu indicatorii stabiliti la
nivelul conducerii Institutului de cercetare Dezvolatare si a Universitatii
Transilvania din Brasov;

mentinerea nivelului valoric global al contractelor de cercetare cu mediul
economic, accesarea fondurilor din programele de cercetare nationale i
europene, cresterea calitdtii procesului didactic prin promovarea aspectelor
relevante ale cercetarilor aplicative desfasurate de cdtre membrii Centrului de
cercetare;

asigurarea cadrului organizatoric necesar valorificarii activitdtii de cercetare in
scop didactic, in vederea indeplinirii standardelor ARACIS referitoare la
activitatea de cercetare, in procesul de acreditare si/sau autorizare provizorie a
programelor de studii coordonate de Departamentul de Autovehicule si
Transporturi;

acordarea sprijinului logistic necesar acreditarii laboratoarelor care potindeplini
cerintele specifice necesare, corespunzdtor activitdtilor de cercetare
desfasurate;

sprijinirea participarii cadrelor didactice/cercetatorilor la competitii care vizeaza
proiecte de cercetare stiintifica din cadrul programelor nationale si europene
destinate mediului academic, in colaborare cu Biroul de Management al
Proiectelor al Universitatii;

orientarea activitatilor de cercetare spre latura lor aplicativa, cu scopul de a



obtine finantari ale unor teme de cercetare din mediul economic privat, prin
contracte de cercetare stiintifica cu terti;

e incurajareasisprijinirea echipelor mixte de cercetare “cadre didactice - studenti”
existente in cadrul domeniilor de cercetare ale centrului (Siguranta rutiers,
analiza si reconstructia accidentelor si Managementul traficului rutier si
mobilitate urband durabild);

e stimularea constituirii echipelor mixte de cercetare “cadre didactice - studenti”,
in scopul cresterii nivelului calitativ al lucrdrilor de diploma si disertatie, prin
orientarea acestora spre rezolvarea unor probleme concrete ale domeniilor
specifice studiate pentru celelalte domenii de cercetare;

e sprijinirea activitatii de cercetare stiintifica a studentilor si a participdrii la
evenimente stiintifice nationale si internationale (conferinte, congrese,

concursuri, specializari, etc.).

2.3. Obiectivul strategic 2: Promovarea unui mediu de lucru si a unor servicii de
calitate pentru membrii centrului de cercetare, prin:

e promovareaunor relatiide lucru bazate pe transparentd, colaborare si onestitate
intre membrii Centrului de Cercetare, inclusiv prin organizarea periodica a
sedintelor de informare/diseminare la nivel de centru;

e promovarea unor masuri care sd creasca eficienta comunicdrii dintre cercetatori,
responsabili de domeniu si coordonatorul centrului;

e continuarea strategiei de implicare si angajare a studentilor in diverse activitati
ale Centrului de Cercetare sau in proiecte comune cu mediul economic;

e initierea unor masuri de sprijinire a profesionalizarii cercetdtorilor implicati in

activitatea laboratoarelor tehnice, pentru a asigura formarea continua a



resursei umane.

2.4. Obiectivul strategic 3: Extinderea relatiilor cu mediul economic si
promovarea Centrului de Cercetare Produse High Tech pentru Autovehicule si a
Departamentului de Autovehicule si Transporturi, prin:

e stabilizarea colaborarilor cu mediul economic existenti ca si colaboratori ai
Centrului de Cercetare si/sau Departamentului, la nivel local, regional i national
in scopul deruldrii de activitati de formare a resursei umane, practicd/internship,
de cercetare-dezvoltare si transfer tehnologic;

e atragerea de colaborari noi cu mediul economic la nivel local, regional si
national in scopul deruldrii de activitati de formare a resursei umane,
practicd/internship, de cercetare-dezvoltare si transfer tehnologic;

e extinderea parteneriatelor cu autoritatile locale si regionale, precum si cu alte
institutii, organizatii i agentii regionale si nationale, in vederea realizarii unor
proiecte de interes comun;

e sustinerea cadrelor didactice cu competente specifice pentru a reprezenta
Centrul de Cercetare in diverse organizatii, structuri, consilii sau agentii la nivel
regional, national sau international;

e elaborarea si implementarea unei strategii de promovare a imaginii Centrului

de Cercetare si Departamentului in comunitate, la nivel regional si national.
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3. Optiuni manageriale

Principala activitate o constituie obtinerea performantelor in cercetare, vdzuta ca o

prioritate strategica si oferirea unui suport pentru cresterea impactului, relevantei si

vizibilitdtii rezultatelor prin sincronizarea cu activitatile Institutului de Cercetare

Dezvoltare, Universitatii Transilvania, Facultatii de Inginerie Mecanicd, Departamentului

de Autovehicule si Transporturi si Biroului de Managementul Proiectelor.

Se vor avea in vedere urmatoarele:

generalizarea unor bune practici pentru promovarea cercetdrii, in vederea
generarii unor output-uri vizibile (publicarea rezultatelor in reviste relevante,
participarea la congere si conferinte, publicarea de carti si materiale didactice,
etc.);

suport logistic tuturor evenimentelor stiintifice de impact, indeosebi celor cu
rezonantd internationald;

analiza, intr-o manierd stimulativa si constructivd, a celor mairecenteinterese de
cercetare, precum si a stadiului in care se afla proiectele tuturor membrilor
centrului, cautand si caile prin care sa coagulam echipe noi, pornind de la ideile
deja partajate in acest context;

se va stimula includerea mai consistenta a masteranzilor si doctoranzilor in
echipele de cercetare ale centrului;

consolidarea bazei de date referitoare la organismele interne si internationale
care finanteaza diferite domenii de cercetare, imbunatatirea sistemului de
circulatie a informatiilor legate de activitatea de cercetare stiintifica;

analiza activitatii de cercetare stiintifica desfasurata in cadrul centrului se va
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face periodic, in functie de numadrul si valoarea granturilor sau contractelor de
cercetare, urmarindu-se evidentierea rezultatelor obtinute si functie de
acestea, valorificarea lor prin implementarea in practicd sau continuarea

cercetdrii pand la obtinerea unor rezultate posibil de valorificat.
4. Rezultate asteptate

Se vor avea in vedere urmatoarele:

e invedereacresteriicompetentelor pentruelaborareasigestionareaproiectelor i
a educadrii resursei umane in spirit antreprenorial-creativ, conducerea Centrului
de cercetare va facilita dialogul cu Biroul de Managementul proiectelor al Universitatii
si cu conducerea Institutului de Cercetare Dezvoltare;

e seurmadreste cresterea numadrului de publicatii indexate ISI cu factor de impact
realizate de catre membrii centruluiin perioada 2024-2028, fata de perioadele
anterioare, prin incurajarea membrilor centrului pentru a publica;

e cresterea numdrului de carti/capitole in carti de specialitate publicate la edituri
de prestigiu, facilitand accesul la infrastructura centrului a cat mai multor
cercetatori;

e cresterea numadrului de granturi de cercetare nationale si internationale
castigate de cdtre membrii centrului fatd de perioadele anterioare;

e cresterea numarului de contracte de cercetare cu mediul economic (cu terti)
castigate de cdtre membrii centrului fata de perioadele anterioare;

e integrarea mai pronuntatd a studentilor, masteranzilor si doctoranzilor in

proiectele de cercetare, prin cresterea progresiva a implicdrii acestora.
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5. Valorificarea cercetarii

Programele domeniilor de cercetare stiintifica vor accentua promovarea cercetdrii
interdisciplinare, formarearesurselorumane, consolidareasidezvoltareainfrastructuriide
cercetare, precum si corelarea sistemului de educatie si a celui de cercetare-inovare cu
obiectivele si reperele europene. Programele de cercetare pe termen scurt, adoptate de
CO2A vor avea in vedere ca personalul didactic sa desfdgoare activitdati de cercetare
stiintifica in domeniile specifice centrului, realizandu-se anual o evaluare a rezultatelor
obtinute in acest sens. Se va accentua promovarea activitati de cercetare finantate pe
baza de proiecte, precum si dezvoltarea de parteneriate cu mediul economic sau
administratii publice si private.

Cadrele didactice cu performante recunoscute vor fiincurajate pentru a participa la
concursuriin vederea selectarii ca experti sau consultantiin domeniile lor de competenta.

Pentru cresterea vizibilitatii cercetarii stiintifice in plan national si european, prin
raportul de activitate se va urmari modul de valorificare a rezultatelor obtinute prin
publicatii in reviste de specialitate cotate ISI si in reviste incluse in baze de date
internationale, in volumele unor conferinte organizate de asociatile  stiintifice
internationale din domeniu, in reviste din tara recunoscute de ANCS, precum si in
volumele unor conferinte nationale de specialitate.

O atentie deosebita se va acorda valorificarii rezultatelor cercetarii proprii in cartile
publicate, in materialele didactice destinate studentilor, participdrii cu comunicari i
referate la manifestari stiintifice organizate in tara si in strdindtate, precum si implicdrii

membrilor CO2A in activitati de expertiza sau consultantd pe baza de contracte incheiate
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cu parteneri din tara si din strdindtate.
in cadrul CO2A, se vor organiza periodic, impreund cu cadrele didactice, cercetétorii
si studentii, dezbateri tematice, schimburi de experientd i mese rotunde, pe teme legate

de domeniile ce cercetare ale centrului.

Asemeni planului strategic al Universitdtii, considerdm cd realizarea obiectivelor
propuse este posibild doar prin contributia fiecarui membru al Centrului de Cercetare, prin
efortul fiecarui cercetdtor si printr-o colaborare permanentda cu toate structurile

Universitatii.
Intocmit:
Conf. dr. ing. Stelian Tarulescu

Coordonator Centru de Cercetare

22.01.2024



