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· Dezvoltarea unui sistem de Realitate Augmentata pentru asistarea utilizatorului în operaţiile de mentenanţă a automobilului.
· Studii privind evaluarea comportamentului conducatorului autovehiculului utilizând biopotentiale EEG.
· Utilizarea tehnologiilor de Realitate Augmentată pentru localizarea vehiculelor autonome.
· Studiu comparativ privind evaluarea interfețelor haptice vibrotactile pentru preluarea controlului autovehiculelor autonome.
· Dezvoltare interfață multimodala om-masină pentru percepția  notificărilor vehiculelor autonome.
· Dezvoltarea unei interfețe multimodale omniprezente pentru monitorizarea conducătorului auto.
· Interfață multimodală hibridă bazată pe utilizarea biopotențialelor pentru controlul autovehiculelor semi-autonome.
· Studii privind asamblarea componentelor mecanice ale automobilului utilizând sisteme haptice.
· Studii privind dezvoltarea unui sistem de prototipare haptică a sistemului de direcţie a automobilului.
· Studii privind prototiparea haptică a pedalei de ambreiaj a automobilului.
· Dezvoltarea unui simulator haptic pentru automobile utilizând platforma MOOG.
· Dezvoltarea unui sistem de Realitate Augmentata pentru vizualizarea deformărilor la coliziune a carcasei automobilului.
· Interfata naturala omniprezenta pentru inregistrarea informatiilor din timpul procesului de conducere.
·  Studii privind metodele low cost (fotogrametrie si metode GPU ITP) pentru reconstructia 3D a componentelor automobilului.
· Studii privind analiza utilizarii dispozitivelor tactile în timpul procesului de conducere utilizand simulatorul auto.
· Dezvoltarea unei interfete NUI bazata pe gaze tracking pentru modelarea CAD a componentelor automobilelor.
· Dezvoltarea unui sistem de Realitate Augmentata pentru prototiparea virtuală a jantelor automobilului.
· Dezvoltarea unui sistem de Realitate Augmentata pentru asistarea utilizatorului în operaţiile de mentenanţă a automobilului.
· Dezvoltarea unui sistem de Realitate Augmentata pentru operaţii de asamblare a componentelor automobilului.
· Studii privind dezvoltarea unei interfețe utilizator naturale pentru asamblarea componentelor automobilului.
· Studii privind dezvoltarea unui set de gesturi pentru evaluarea proiectării componentelor automobilului.
· Studii privind dezvoltarea unui sistem de Realitate Augmentata pentru vizualizare și simulări CAE.
· Studii privind dezvoltarea unui sistem haptic de preprocesare virtuală a încărcărilor cu forţe a structurilor.
· Studii privind dezvoltarea unui manual interactiv de Realitate Augmentată pentru învățarea asamblării componentelor auto.
· Dezvoltarea unui catalog de Realitate Augmentată pentru componente auto.
